
Huskekort
Når man har lært noget nyt, kan man bruge et huskekort
til at, nå ja, huske det.

1. De første mange gange holder man sig helt til kortet.
Tager det op før man går i gang, of kigger mange
gange.

2. Lidt efter lidt tager man kortet op sjældnere og sjæld-
nere. For eksempel hvis man går i stå, eller lige vil
være på den sikre side.

3. Til sidst kan man det bare. Så er det på tide at lære
fra sig, vise det til andre og give huskekortet videre.
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